
等价测试问题

课程研讨
 JH第5章第3节第4小节

计算机问题求解 – 论题4-14



问题1：NEQ-POL
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NEQ-POL是解决什么问题的polynomial-
time one-sided-error Monte Carlo算法？

你能解释这个算法的基本思路吗？

为什么是polynomial-time one-sided-error 
Monte Carlo？



问题1：NEQ-POL (续)
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问题1：NEQ-POL (续)
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作为一种fingerprinting策略，NEQ-POL中
的fingerprint是什么？

为什么说NEQ-POL也是一个two-sided-
error Monte Carlo算法？



问题2：NEQ-1BP
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 NEQ-1BP是解决什么问题的polynomial-time one-sided-
error Monte Carlo算法？
你理解这个问题了吗？

 你能解释这个算法的基本思路吗？
特别地：多项式是如何构造的？

 为什么是polynomial-time one-sided-error Monte Carlo？



问题2：NEQ-1BP (续)
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问题2：NEQ-1BP (续)
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问题3：重访Rabin-Karp
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你还记得Rabin-Karp算法吗？

…



问题3：重访Rabin-Karp (续)

9

你能将Rabin-Karp改造为Las Vegas吗？

你能将Rabin-Karp改造为Monte Carlo吗？
是one-sided-error？还是two-sided-error？

改造之后，新算法比Rabin-Karp更快吗？
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