
• 作业讲解
– TC第34.1节练习2、3、5
– TC第34.2节练习3、4、6、11
– TC第34.3节练习2
– TC第34.4节练习3、5、7
– TC第34.5节练习6
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TC第34.1节练习3

• binary	string
– 0->00
– 1->01
– #->11
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TC第34.1节练习5

• Also	show	that	a	polynomial	number	of	calls	
to	polynomial-time	subroutines	may	result	in	
an	exponential-time	algorithm.
– subroutine:	数组自拷贝并拼接（长度翻倍）
– n calls:	O(2n)
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TC第34.2节练习3

• 任取一点作为第一个点
• 逐个删除其邻边，并判断剩余图是否还有
HAM-CYCLE

• 一旦没有，即选作第一条边，将其另一个
端点作为第二个点，重复上述过程
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TC第34.2节练习11

5



• 教材讨论
– JH第3章第4、5节
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问题1：Lowering	Worst	Case	Complexity	of	Exponential	Algorithms

• 3SAT
– 用divide-and-conquer解决这个问题的方法是什么？

– 这样做能够显著降低复杂度吗？
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问题2：branch-and-bound
• branch-and-bound能够提高效率的基本原理是什么？
• branch-and-bound算法的效率与哪些因素有关？

– 树的构造方法
– 树的搜索策略
– 最优解的界
– 子树中解的范围估计
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问题2：branch-and-bound	(续)

• MAX-SAT
– 树的构造方法
– 树的搜索策略
– 最优解的界
– 子树中解的范围估计

• 你能给出和书上不同的算法吗？	
– 例如：不同的搜索策略
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问题2：branch-and-bound	(续)

• TSP
– 树的构造方法
– 树的搜索策略
– 最优解的界
– 子树中解的范围估计
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问题2：branch-and-bound	(续)

• NNS	(nearest	neighbor	search)
– 树的构造方法
– 树的搜索策略
– 最优解的界
– 子树中解的范围估计
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• k-d	tree

问题2：branch-and-bound	(续)
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• k-d	tree

问题2：branch-and-bound	(续)
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问题2：branch-and-bound	(续)

• ILP
– 树的构造方法
– 树的搜索策略
– 最优解的界
– 子树中解的范围估计
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问题2：branch-and-bound	(续)

15



问题2：branch-and-bound	(续)
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问题2：branch-and-bound	(续)
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问题2：branch-and-bound	(续)
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问题2：branch-and-bound	(续)
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问题2：branch-and-bound	(续)

• 如何选择下一个被计算的顶点？
• 如何选择用来细分的变量？
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问题2：branch-and-bound	(续)

• QAP	(quadratic	assignment	problem)
– There	are	a	set	of	n facilities	and	a	set	of	n locations.	For	each	pair	of	

locations,	a	distance	is	specified	and	for	each	pair	of	facilities	a	weight	
or	flow	is	specified	(e.g.,	the	amount	of	supplies	transported	between	
the	two	facilities).	The	problem	is	to	assign	all	facilities	to	different	
locations	with	the	goal	of	minimizing	the	sum	of	the	distances	
multiplied	by	the	corresponding	flows.
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