
• 作业讲解
– JH第4章练习4.3.6.6
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JH第4章练习4.3.6.6

• 0-1背包问题的拉格朗日近似（与本题无关）
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当λ≥0时，新问题的解是原问题的解的上界。
à选取不同的λ，新问题有不同的最优解，最小的那个即原问题的最优解。
à问题转变为：如何找到让新问题目标函数值最小的那个λ？
这本身是一个最小化问题，并且优化目标是一个分段线性的凸函数，解法略。



• 教材讨论
– JH第5章第3节第1、2、3小节
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问题1：random	sampling	and	Las	Vegas

• 什么是random	sampling？
• 什么样的问题适合采用random	sampling？

– 因此，为什么quadratic	residues适合采用random	sampling？
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问题1：random	sampling	and	Las	Vegas	(续)
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• 判定quadratic	residue的时间复杂度是多少？为什么？

• 你能解释这个定理的证明思路吗？（主要分为哪两步）
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问题1：random	sampling	and	Las	Vegas	(续)
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𝑶 𝟐 𝒌 + 𝟏 ×𝒌𝟐

问题1：random	sampling	and	Las	Vegas	(续)
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①

②

问题1：random	sampling	and	Las	Vegas	(续)



问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo

• 作为一个单边错Monte	Carlo算法，SSSA是识别质数的还是
识别合数的？这两种说法有区别吗？Solovay-Strassen呢？

• 为什么SSSA是一个单边错Monte	Carlo算法？
• 定理5.3.3.1的基本证明思路是什么？
• SSSA在使用时的局限是什么？为什么这一局限难以打破？
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)

• 为什么SSSA是一个单边错Monte	Carlo算法？
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)



• SSSA在使用时的局限是什么？为什么这一局限难以打破？

Carmichael	numbers:
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)



• Miller-Rabin的基本原理是什么？
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)



• 算法5.3.3.16的基本原理是什么？
• 为什么它几乎总能输出正确的结果？证明过程中两个概率
算式的含义分别是什么？
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)



• Probability	of	outputting	“I	did	not	find	any	prime”

• Probability	of	outputting	a	composite	number
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)



• 你能不能基于abundance	of	witnesses给出一个单边错
Monte	Carlo算法？
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)
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问题2：abundance	of	witnesses	and	
one-sided-error	Monte	Carlo	(续)


