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-  基本的数据结构
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自学检查

What is the satellite data of an object in a dynamic set?

What is the key of an object in a dynamic set?



演示者
演示文稿备注
逻辑结构和物理结构











抽象数据类型的概念 –
 

以队列为例

Queue create()
Precondition: none.
Postconditions: If q=create(), then: q 

refers to a newly created object 
isEmpty(q)=true;

Boolean isEmpty(Queue q)
Precondition: none.

Object front(Queue q)
Precondition: isEmpty(q)=false;

void enqueue(Queue q, Object e)
Precondition: none.
Postconditions: 

If isEmpty(/q/)=true, front(q)=e;
If isEmpty(/q/)=false, front(q)=front(/q/); 
isEmpty(q)=false;

void dequeue(Queue q)
Precondition: isEmpty(q)=false;
Postconditions: （精确描述需要特殊手段）

注意：
整个描述中完全不涉及

 如何“实现”，甚至不

 涉及“指针”。

演示者
演示文稿备注
讨论题1：写出stack的ADT及其形式约束



演示者
演示文稿备注
讨论题2：递归调用在程序运行时，常常利用栈数据结构。请解释一下为什么？





从集合到“动态集合”
问
题9

：

“
结
构”

体
现
在
那
里
？





链表：一切操作均围绕指针



演示者
演示文稿备注
如果给定的是key，而不是一个pointer，worst case是theta（n）



进一步的改进

监控“边界条件”



“此指针”未必是“彼指针”


 

通常我们熟悉的第一个“指针”是某种程序设计语言中提供
 的“语言设施”。



 

在用“指针”方法实现一种数据结构时，所谓的“指针”未必
 是语言中的指针，可以是实现其目的的其他手段。

演示者
演示文稿备注
实现一个数据结构的不同方法

我们实现一个数据结构，通常指采用某种具体的语言设施来“编写”该数据结构的ADT



动态结构的存储管理



 
基本原理：在一个数组空间维护两个链表，“实际

 数据”和“可用空间”。“此消彼长”

顺便问一下：
书上图10.8是什

 么意思?



根树:
 

如何从链表的角度看它?

Root

Inner node

Branching node

Leaf

Level 0

Level 1

Level 2

Level 3

Height=3

如果任意结点最多有两个子结点,
 

则该根树成为二叉树(binary�tree),
 显然用指针实现链表的方法很容易扩展到二叉树,

 
但是…





这其实意味着:
即使问题逻辑需要多叉树,

 
我们

 也可以将其转换为二叉树来实
 现。

注意：此转换不可逆。



课外作业


 

TC pp.235-: ex.10.1-4; 10.1-5; 10.1-6


 
TC pp.240-: ex.10.2-1; 10.2-2; 10.2-3; 10.2-6;


 

TC pp.245-: ex.10.3-4; 10.3-5;


 
TC pp.248-: ex.10.4-2; 10.4-3; 10.4-4


 

TC pp.249-: prob.10-3
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